Her er det oppgavekort til et spill som
bygger p4 alle de 6 historiene fra
Fonomagika-heftet. Her er oppgaver
som kan Kreve teghesaker, frihet til
sahke ting, samt bevege seg rundt og
litt ahnet, s§ g3 giennhom Kkortehe og ta
vekk de som ikke lar seg gienhomfgre.
Eventuelt kan dere 0gsa moderere
oppgavene til hoe som lar seg gigre ©
Dere kan 0gs3 lage eghe oppgaver, for
eks i de tomme boksene pa denne
siden. Bruk poengdotter eller kortenhe
selv for § holde orden pd poengene.




Glanger har ikke armer og bein, sa de
ma ale seg fremover. Al deg som en
slange til dgren og tilbake.

1 poeng

Doktor sh@mann Vil gjerne hjelpe alle,
men han liker best 3 g3 ut ndr det er
Kaldt. Si hva Doktor sh@gmanh ikike
liker her:

Husker du noe aVv det slangen hadde
spist i historien «En veldig sulten
Slange»? Finnh 3 ting hah hadde spist
(for eks sko, spade, skei, smykke,
shurf, speil osv)

3 poenhg

Slangen matte £3 sprgyte av Doktor
sngmann. Har du matte £3 sprgyte
noen gang? Fortell om det, eller fihn pa
en historie.




N&r Ronhja hadde mistet ringen sin
prgvde mange pa slottet 3 lage en ny il
henne, men de fikk det ikke til. Kanh du

lage en ring aVv hoe i barnehagen? For
ekKs papir, stra, tau oOsV.

TRottene har sih egen rottedans.
Dragene Drops Vil 0gsa danse, men de
vet ikke hvordan. Kanh du vise dem
(kanskje de Voksne kan sette pa en
sang 3 danse til)?

1 poeng

Bade rottene og dragene hadde et
skattekart i historien om Ronjas
forsvunne ring. [ag ditt eget
skattekart med reghbuen og anhdre ting
som begynner pd R:lyden (som Ronjas
slott, rottenes hus, Rimi butikiken osv).

3 poenhsg

Gvar pa disse to spgrsmalene for 3 £a
poeng: HVa heter prinsessen i historien
om den forsvunne ringen? Og hvem var

det som gaV ringen tilbake til henne?




Nar Gulla blir lei seg er det bare en
ting som Kah trgste henne: At hoen
stryker henne pa Kinnet og sier «ikke

grat Gulla». Kah du trgste (en person i
barnehagen) pa denne maten?

Na&r Gaddi prater mye blir han veldig
tgrst. Det blir (den voksne) ogsa. Kah
du hente et glass vann til han/henne?

1 poeng

Gulla og Gaddi liker godt 3 g3 tur. G
en tur runhdt bordet mens du synger en
liten sang om 4 ga.

3 poensg

Husker du hvem Gulla og Gaddi
mgtte ndr de Var pa tur? Se pd bildene
under og si hvem de er:

2

2 poensg
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Kikki og KokKko er veldig glade i Kake.
Sp@r 2 personer i harheten hva som er
deres yndlingskake, og fortell det
videre til en voksen som spiller med
deg.

1 historien om Kikki og Kokko spiser
Kuen kake. Men hva burde kuen
egentlig spise? Si ferdig disse
sethingene: «kuen spiser.....» 0g «Kuen
spiser ikke.....»

KikKi liker godt g se pa krakene i
hagen. AV 0g til lager de enh masse
leven. Vet du hva kraken sier?

En av vennene ti| Kikki og Kokko
heter Kare. Hanh har knekt beinet sitt,
og trenger Krykker for 3 ga. Kah du
finne noe som kan Veere en krykke?

1 poeng




Foffo har f£att Kiempevondt i vingen
sin, 3 na Klarer han ikke £ly! Flaks med
armene og hjelp FOffo til andre siden
aVv rommet.

1 poeng

Fiskene i dammen har Kjempelyst til 3
synge, men nar de prgver kommer det
bare bobler. Kan fiskene £ late som
de har stemmen din? Syng en litenh sang
om & Veere fisk, eller trall litt pd fi-Fi-fi.

3 poensg

Fiffi er blitt litt redd for fotballer
etter 3 ha Veert fanget inni en. Hjelp
vennene hennes 3 £3 henne med 3
spille; si 2 ting som er gay med fotball!

Flaggermusen er i fengsel, og han
nekter 3 spise hoe som ikke begynner
pa F-lyden. Hjelp fangevokteren med 3

Fihhe noe flaggermusen Kan spise:




Laven |@per Veldig fort, men plutselig
Kommer han til et stort hull i bakken,
som han hopper over. Kanh du hjelpe
Lilli & hoppe, slik at hun 0gsd kommer

seg over hullet? Hopp opp 0g hed 5
ganger for § £3 poeng.

Nar lammet er redd liker det 3 telle for
a roe seg ned. Tell hvor mange barn
som er med 3 spille. Da kan du tjene 1
poeng.

1 poeng

Lilli m& bruke lommelykt hjemme, fordi
lyset ikke Virker. Hvor har dere ¥S i
barhehagen? Finh et rom der det er |ys
i taket, og et rom hvor det er [ys pd
veggen for § £a poeng.

Yndlingsfargen til Lilli er lilla, 0g jo
flere lilla ting hun har med seg, jo
gladere blir hun. Finn to lilla ting il
Lilli og si hva de heter for 3 tjene
poeng.

3 poensg




